
   Ergebnisse Prager Amateur Cup 2010   
 
 
 
Spielzeit: 

 2 x 20 Minuten bei den Platzierungsspielen (durchlaufende Zeit) 
 3 x 15 Minuten bei den Finalspielen (gestoppte Zeit) 
 Zwischen jedem Spiel wird das Eis neu aufbereitet. 
 5 Minuten Warmspielzeit und 5 Minuten Drittelpause 

 
 
 

Eine Gruppe – Spielmodus „Jeder gegen Jeden“ 
 

A - Žraloci Zvestov (Tschechien) 
B - HC Bakchus (Tschechien) 
C - HC Bäretswil (Schweiz) 
D - SC Langenthal 2 (Schweiz) 

            E - Vienna Islanders (Österreich) 
 
 
 

 

Vorrunde Samstag 11.09.2010 
 

Uhrzeit Begegnung Spiel Ergebnis 

09.00 – 09.50 Žraloci Zvestov – HC Bakchus A-B 5:0 

10.00 – 10.50 HC Bäretswil - SC Langenthal 2 C-D 4:0 

11.00 – 11.50                 Žraloci Zvestov – Vienna Islanders                       A-E 6:4 

12.00 – 12.50                  HC Bakchus – SC Langenthal 2 B-D 0:7 

13.00 – 13.50         HC Bäretswil – Vienna Islanders C-E 6:2 

14.00 – 14.50                 Zraloci Zvestov – SC Langenthal 2                     A-D 0:7 

15.00 – 15.50 HC Bakchus - Vienna Islanders B-E 2:5 

16.00 – 16.50 Zraloci Zvestov – HC Bäretswil A-C 3:2 

17.00 – 17.50 SC Langenthal 2 – Vienna Islanders D-E 3:3 

18.00 – 18.50 HC Bakchus - HC Bäretswil B-C 3:2 

 
 
 
Bei Punktgleichheit entscheidet der direkte Vergleich. Sollte dieser auch identisch 
sein entscheidet das Torverhältnis 
 
 

 
 

 

 

 



 

 
Tabelle (Vorrunde) 

 
 

Platz Team Punkte Tore 

1 Žraloci Zvestov 6:2 14:3 

2 SC Langenthal 2 5:3 17:7 

3 HC Bäretswil 4:4 14:8 

4 Vienna Islanders 3:5 14:17 

5 HC Bakchus 2:6 5:19 

 
 

 
 

 
 
Endrunde Sonntag 12.09.2010 
 
Spielzeit 3 x 15 min (gestoppte Zeit) 
Bei Unentschieden in Finalspielen folgt sofort Penalty-Schiessen. 
 
 

Uhrzeit Platzierung Begegnung Erg. 

09.00 – 10.15 Spiel um Platz 3 HC Bäretswil – Vienna Islanders 4:2 

10.25 – 11.40 Finale Žraloci Zvestov - SC Langenthal 2 1:7 

 
 
 
 

Endtabelle 
 

Platz Team 

1 SC Langenthal 2 

2 Žraloci Zvestov 

3 HC Bäretswil 

4 Vienna Islanders 

5 HC Bakchus 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 


